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Recursos dixitais para o traballo con
alumnado con autismo

1. Recursos dixitais para a elaboracion de
materiais

— Arasaac, Araword, Pictotraductor,




SAAC

* Os Sistemas Aumentativos e
Alternativos de
Comunicacion (SAAC) son formas de
expresion distintas ao linguaxe falado, que
tefien como obxectivo aumentar




SAAC: PICTOGRAMAS.
PROGRAMAS GRATUITOS

ARASAAC: dominio web www.catedu.es/arasaac/

- Araword: procesador de textos con pictogramas
(descargable)

AraWord



http://www.catedu.es/arasaac/
http://www.catedu.es/arasaac/
http://www.catedu.es/arasaac/
http://www.catedu.es/arasaac/
http://www.catedu.es/arasaac/
http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com.es/2010/05/tutorial-sobre-picto-selector-3.html
http://www.soyvisual.org/
http://www.pictotraductor.com/
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UNION EUROPEA
Fondo Social Europeo

Portal Aragonés de la Comunicacidn Aurnentativa v Alternativa

Combruprds Furops demde Aragdn

Inicio I dGUE son los SAACT I Catalogos I Materiales I Herramientas Cnline I Ciescargas I Software I Ejemplos de Uso I Motcias I

Prermics I Condiciones de Uso I Contacta

3 IENVENIDOS A ARASAAC

| portal ARASAAC ofrece recursos graficos v materiales para facilitar la comunicacion de aguelas personas con algun tipo de dificuitad en este drea, Este
rovecto ha sido financiado por el Departamento de Industria e Innovacion del Gobierno de Aragdn, Bn la actualidad este proyecto esta coordinado por &l
[Avuda]

AREI, sostenido técnicaments por &l CATEDL v financiado por &l Fondo Social Europea.
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http://www.catedu.es/arasaac/index.php

CATALOGOS

Inicio I &Qué son los SAAC? I Catélogosl Materialesl Herramientas Online I Descargas I SofMareI Ejemplos de Uso I Noticiasl Premios I Condiciones de Uso I Contacta

Pictogramas Color | Pictogramas ByN | Fotografias | Videos LSE | LSE Color

CATALOGO DE PICTOGRAMAS EN COLOR:

Arbol de Categorias | Blisqueda Basica | =

L‘I' Abecedario
L‘l' Acciones

L‘I' Acontecimientos
L‘l' Adjetivos

L‘i Adverbios

L‘l' Alimentacion

Cerrar

Tipo de palabra: ‘erbos

Mi Seleccion: Tengo 0 slsmentos

¥  comienzapor v

ordenado por Fechaalta v

Descendente v

Carrar
Buscar

CI' Animales
f'_‘l' Aragon

=@ Casa

f'_‘l' Colegio

f:l' Colores

f'_‘l' Conceptos
L‘i Conjunciones
f__l" Cuerpo

L‘l’ Discapacidad
=& entomo

DOUS TIPOS DE
BUSQUEDA

A 3
=4 b2 golpear
S00X500 - 37.44 KB - png

& Afiadir a selecdide
== Descargar imagen
S| Creador de Smboks

Escuchar locucion

n

dil Afiadir locucidn a selecdidn

¥ Descargar looucidn

Seleccionar todos

| ]
=4 romper
500X500 - 37.44 KB - png

& Afiadir a sslecdidn

== Descargar imagen

5| Craador de Simboks
Escuchar looudidn

diﬂ Afiadir lousidn a selecdidn

# Descargar locucidn

Deseleccionar todos

dasesorar
S00X500 - 85.36 KB - png

L Afadir a seleccién
== Descargar imagen
S| Creador de Smboios
=) Escuchar locucio

# Descargar leucidn

/
LT * N =

autentificar
S00X500 - 25.41 KE - png

L Afiadir a sleccion
== [Descargar imagen
5| Creador e Smbokas
=) Escuchar loo

# Descargar looucid

Resultados: 0 - 18 d= 2049

autenticar
500X500 - 29.41 KB - png

& Afiadir a ssleccidn
== Descangar imagen
S Craador de Smbokas
=) Escuchar keoudic

® Descargar locucidn

ARadir archivos marcados a mi seleccion

Mi Seleccion: Tengo 3 elementos (187.67 KB) i "5 &



http://www.arasaac.org/index.php

EXEMPLOS DE USO:

NORMAS DE CLASE ©

MO PEGAR

ESTAR SENTADO EM MI SITIO

TRABAJAR

“l_,__
L

IR EN FILA DONDE ME TOQUE

S85

SILENCIO

RECOGER MIS COSAS

Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC http://catedu.es/arasaac/ Licenda: CC (BY-MC)

Autora: Silvia Rodriguez Vagueiro




EXEMPLOS DE USO:




ESTRUTURACION ESPACIAL:
DEPENDENCIAS DO CENTRO




EXEMPLOS DE USO:

L L
. mor .
& a &: A S
frosdes Ll palatira correts ¥ coplala

{f} BABA BEBE VIVA

h LOBO LABIOS BOLO — =

‘ BALLENA BOLA BALLENA [ —

0@ NIEVE NIEVE  VIENTO [— goLsO

00 -

\ LLEVO LLAVE LLUVIA

I cedencia: ARASAAC htp:// catedu e s/arasaag’ Licenciz: CCIBYV-NG Autera: !



EXEMPLOS DE USO:

DALY

™Y Sonia es una nina.

pijama

La lasana tiene nata.

Aubar packegranas: Sergo Paho Frocelenda: ARASA LD Hip:fateduesirasme! Hoenda: CC(EE




EXEMPLOS DE USO: TRABALLO POR PROXECTOS

‘O QUE TEN QUE APSENDRR UN CIFTS QLR QUETRA S8R SAJTO COMO PERICD"

0 QUE TEN QUE AENDER UM CEWES QUE QUETEA SER SAKTO 000 MSICD" '

vt _&E‘Aa . oaw w !&‘-‘*"ﬁ ke :\.;.‘[_I ‘\“ - s LM 49-12 L34>
VOLTEL A CASA MOT PREOCUPADO. PEROD A m

VOLTET A CASA MOT PREOCUPADO. PERO A ARANA

MARARA DEUME OUTRA SOLUCION. AARANA \rARA DEUME OUTRA SOLUCION.

VAT SEN-N

O GQUE TIN QUE ARENDER UN CEMPES QUE QUEDRE 53 84800 CONMD RRTOD"
s —
T 1J - T— o NS 2o
ESMAGUEI TODOS 0s _PES E TIVEN QUE IR

A0 MpExc0 _ DIXOME QUE TINA QUE METER
OSPESEN _AUG~ CON _IAL

RS0 X281 A Dwanm




MATERIAL MANIPULATIVO

« TABOLEIROS DE DOBRE ENTRADA
« CONCEPTOS BASICOS
« VOCABULARIO

@& i




MATERIAL MANIPULATIVO

« LECTURA - ‘*W,
« CAMPOS SEMANTICOS o




MATERIAIS

A Si desea colaborar con nuestro proyecto compartiendo los materisles que haya elsborada con los recursos que ofrece ARASAAL, rellene este formulario de contacto.

MATERIALES

Busqueda Basica | Busqueda avanzada - subscribirse Mi Seleccion: Tengo 0 slementos
Buscador Basico de Materiales Cerrar
Titulo/ Descripcidn [ Objetivos | Area | Dirigido

: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural v Personas con TGD v
Autor . Tipo . Nivel
E Cualquiera v Cualquiera v
Idiomas SAAC
Castellano hd : Pictogramas ARASAAC A
Buscar

RESULTADOS DE LA BUSQUEDA DE MATERIALES (239):
Subscribirse a los resultados de esta biisqueda b

Agendas EI Bilingiies personalizadas

Descripcion: Autor/es:

Agenda para la etapa de EI bilinglie personalizada, en la que se recoge dia, mes, afio, estacién del afio, tiempo, Pilar Ledn Sancez
emociones, trabajo del dia en el colegio con las areas trabajadas, transmision de informacién a los padres y se
recogen las actividades que se realizan por |a tarde. Ademas si es necesario nos sirve 13 otra pagina para valerar el 17
trabajo realizado y tenemos un registro de comportamiento a través de caritas (con pegatinas). Muy dtil y completa,
para adaptar a cada alumno, en funcién de sus actividades en casa y en el colegio. G+
Se ha de completar con los meses del afio, y los datos personales ya publicades en |a pagina ARASAAC en la
agenda del CPEE Alborada.

[ 4
-
&
L]

ol 5
Licencia:
Idiomas: 2

Archivo/s:

% ¥ AGENDa_EI _BILING_PERSONALIZADA.zip (1.22 MEB)
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FERRAMENTAS ONLINE DE

MI SELECCION

b i
' W
bl

CREADOR DE
BINGOS

CARPETA DE
TRABAJO

il

1o
e talt

JUEGO DE LA OCA

ok

CREADOR DE
ANIMACIONES

DOMINOS

o ]
&5

CREADOR DE
SIMBOLOS

= Prafe
I:-'h'l'!mll-
|y
e
DOMINOS
ENCADENADOS

CREADOR DE
FRASES

GENERADOR DE
HORARIOS

GENERADOR
CALENDARIOS

s
iy

GENERADOR DE
TABLEROS




CREADOR DE
ANIMACIONES

DESCARGABLE

CREADOR DE ANIMACIONES:

MANUAL
Previsualizadidn Mi Seleccidn/Carpeta de v iE @

A continuacidn, se muestran todos los elementos graficos que componen "Mi seleccion™ o ha subido a su "Carpeta de Trabajo".

Para generar la animacién, seleccione los elementos graficos gue guiere utilizar y ordénelos tal y como desea gue sean mostrados.
Para un mejor resultado es conveniente que todos los elementos graficos a utilizar tengan el mismo tamafio.

Formato de Salida C

B & @G‘ = .o = B GIF Animado| v |
ﬂ N r : ﬁ Intervalo entre simbolos
¥ [ ¥

100 milisegundos

(1 segundo = 100
milisegundos)

EEE Y]
&

Repeticiones

Loops: O 0 equivale a
Infinitas




EXEMPLOS DE MATERIAL ELABORADO
COAS FERRAMENTAS ONLINE:

CREADOR DE
SIMBOLOS

bosque

—— ﬁ

pRETD

pavra,. m, y f. Mamifero cernivoro
daméstisn de la familia de los cdnidos, de
tamario, forma y pelaje muy diversos,
producto de las distintas razas abte nidas

por hibrdaciin, que e=th adaptado a todas
las ragiones de la Tierrn; es fiel,

Traducciones disponibles
Augs - cofiasa [=d

Fuente para el idioma actualk
oo = —
Parte superior

5 radocion =] -

3 [
Mindiecilzs [=]
|

Parte imferior

ldioma astual =] -

36 [=]
Minizullas ILI
#0000 | B

== )

Conmarcn |-

Grosor 3 pe EEFEE00 5

Henzo —
Amplior lanzo; pixels (entre 1 y 209)

Tamanio final dal lisnzo: | Ko redmansionar [=)

Transformaciones

& X O [

Texto

Por defecto, aparece el texto que tiene asociado el pictograma
en la base de datos. Podemos sitmarnos en el interior del
recuadro ¥ cambiar la palabra que gueremes que aparezea en
mmestro pictograma.

Traducciones disponibles
Podemos selecciomar uma de las distintas traduccicnes
dizponibles para cada pictograma.

Fuente para el idioma actmal.

El idioma actual por defecto es el castellano, Podemos
configurar el tipo de letra para este idioma.

Parte superior.

Podemos seleccionar Sin traduccidn (no aparece pada escrito
sobre el pictograma), Idioma actual (aparece la palabra em
castellanc) o Traduccion seleccionada (aparece la palabra que
hemos selecciomnade enm Traducciones dispomibles). En este
apartado, podemos configurar el formato del texto de la parte
SUpeTior.

Parte inferior.

Podemos selecciopar Sin  traducciom, Idioma actual o
Traduccion selecciomada. En  este apartado, podemos
configurar el formato del texto de la parte inferior.

Marco.
Podemos seleccionar pictograma Con marce [ 5in marco, asi
como el Grosor v el Color del mizmo,

Lienzo.

Cunando el pictograma ocupa toda la ventama, el texto se
superpone encima del dibujo. Ampliando el Lenzo, podemos
agrandar la parte vacia alrededer del pictograma, con lo que el
texto aparecera en el exterior del dibujo. Fecomendado, 100~
i50 pixeles,

Transformaciones.
Permite invertir los colores del pictograma o convertirlos en
una imagen de alto contraste,




GENERADOR
CALENDARIOS

GENERADOR CALENDARIOS:

MANUAL

— Configuracion de Plantilla
Mes:  Marzo ¥ Afio 2017 v Idioma: | Castellano v Encabezado:  Conencabezado ¥

Mostrar ¥ | dias con: ¥ Imdgenes | Color v ¥ Texto

N Dia: Posicidn: Izquisrda ¥ Fuente: | Arial T | Mormal v Tamafio: 14 v [l T
Dias del mes anterior o del mes posterior: Numeros #8§ Ts Fondo celda: #F:

Borde tabla y celdas: #8 =2 Ancho del borde: 1 v | Simple v

Generar Plantilla Previa

— Configuracion General

Papel: A4 v Orientacion: Horizontal ¥ | Altura de las celdas:  Automatico segin contenido ¥

— Configuracion de las Celdas
Aplicar configuracidn a: Todas lss celdas ¥

Texto: Posicion: | Inferior ¥ | Fuente:  Arial ¥ | Mormal v Tamafio: & ¥ | Minisculas ¥ .Tl

Color fondo: #Fi|
Imagen: Tamafio sin texto: 2 v Tamario con texto: 1.5 ¥
Aplicar configuracion a todas las celdas

— Plantilla previa




s
B

GENERADOR
CALENDARIOS

Xaneirn 2016

@z=om

Meliartes

c@nm

HKornes,

cezEm

Wenms




g EXEMPLOS DE MATERIAL ELABORADO COAS
D

GENERADOR DE
TABLEROS

GENERADOR DE TABLEROS: MANUAL

Filas: 3 Columnas: 3 Encabezado: Conencabezado ¥

— Configuracion de Plantilla
Borde tabla y celdas: #8 k2 Ancho del borde: 2 v || Simple v ‘

- - — Plantilla previa
Generar Plantilla Previa ‘
A = <
— Configuracion ﬁ |
Papel: a4 ¥ Orien
Margenes (en cm): S Cabecera: .T. Fuente: | Arial ¥ | MNegrita v | Tamafio: 14 ¥ | Minosculas ¥
Altura de las celdas: e e e
Anchura de las celdas:  Automati HRBe el - HuBbE
—Configuracion de las Celdas
Texto: Posicion: Inferior v FL mE mE mE
Color fondo: zFi m: g8 G o e M g8 ] F: s : 8 e e e
Imagen: Tamafio sin texto: 2! HERB@ e o g
Aplicar configuracién a fo
mE m= m=
ﬂ:.E#FI ﬂ:.E#FI ﬂ:.E#FI
BT Y SR SR
mE m= m=
m: 88 G - wr G M: 58 G F:or M: 58 (& F: #ri




GENERADOR DE
TABLEROS

PANDERETA

PALO DE LLUVIA




ol el

W o
W
!-_ra.

CREADOR DE

BINGOS

CREADOR DE BINGOS

PASO 1

EXEMPLOS DE MATERIAL ELABORADO COAS

[ )\ [\

PASO 2

(I /A \/

[\

A

Seleccione los pictogramas con los que deses canstruir &l sjercicio. Tan solo debe marcar la casilla de verificacion debajo de cada imagen. Aunqus cada pictograma afiadido de ARASAAC

incluye el texto con una de las palabras que tenga asociadas, este cuadro de texto es editzble v puade cambiarlo por la palabra o texto que deses. A las imagenes propias subidas a la carpeta
personal se les debe afiadir una palabra en el cuadro de texto debajo de la misma.

Seleccionar todos || Deseleccionar todos

Bl

@

@

L)

®

&

.

Cy

tapa

(]
pan negro

il Il I o il Il
chicharrones chic harrones chicharrones chic harrones mate mate Tereré
: b e
¥l ||

"3

: - *
o vl [+
Inka Kola grageas de chocol || cachopo
CREADOR DE BINGOS
| PASO 1 | PASO 2
— Configuracion General
Bords tabla y celdas: ] &2 Ancho del borde: 1 v || Simple v
Texto: | Maydsculas ¥ | Fuente: | Arial A

— Configuracion del ejercicio

Encabezado:
Enunciado del ejercicio [BINGO ALIMENTOS]
Imagen de |z categoria: ) %

| Color fondo: #Fi

Posicion Texto:

N° Elementos/Pagina 2x3 ¥ Niumero de paginas 2 v

Inferior ¥

Generar Bingo




e

NP
W @
A
CREADOR DE
BINGOS

BINGO CUERPO

i
Ao

HOMBERO




EXEMPLOS DE MATERIAL ELABORADO COAS

JUEGO DE LA OCA




EXEMPLOS DE MATERIAL ELABORADO

DOMINOS

GENERADOR DE DOMINOS

PASO 1 | PASO 2 |

cada pictograma afadido de ARASAAC incluye 2 texto con una de |as palabras gue tenga asociadas, este cuadro de texto es editable v pusde cambiarlo por la palabra o texto gue desse, A las
imagenes propias subidas a la carpeta personal se les debe afiadir una palabra en el cuadro de texto debajo de |z misma.

Seleccionar tedos || Deseleccionar todos

Seleccions los pictogramas con los que desse construir 2 domind. Debe seleccionar 6 pictogramas o imagenss para construirlo marcando la casilla de verificacidn debajo de cada imagen. Aungus iE

¥ ¥ v - ]
morado marrcn lila = blanco
gris dorade azul

GENERADOR DE DOMINOS

| PASO 1 | PASO 2

— Configuracion General
Papel: | A4 v | Crientacidn: | “ertical

— Configuracion del Domino
Encabezado:
Enunciado del sjercicio COLORES

Tipo de Domind | PUNTOS-PICTOGRAMS v

, “ F’IGTOGHAMA—PIGTUGHAMA Ly :
Orientacidn de |3 e le la ficha: Mormal ¥ Color de la ficha Megre -
Fichas con texto] NUMERO-PICTOGRAMA ¥ |40 ¥ | Negro ¥
TEXTO-PICTOGRAMA
MAYUSCULAS-MINUSCULAS
MINUSCULAS- MESYUSCULAS

TRADICIOMAL

< Generar pornmno




2585

g

2p8of® €18:0,
28200 @

l

&
W We e|% %

|

£5.85/|®
£pBp

W %W O|% %w|e % F

%

0% %|le e

DOMINOS

*V W

o W @

W Y| @|w W|e @YW W

®(vw Ve e|Ww Ve e|Ww W

*W W




;‘}1: EXEMPLOS DE MATERIAL ELABORADO

DOMINOS
ENCADENADOS

GENERADOR DE DOMINOS ENCADENADOS

PASO 1 | PASO 2 |

texto con unz de las palabras que tenga asociadas, este cuadro de texto es editable v puede cambiarlo por |z palabra o texto gue deses. A las im2genes propias subidas a2 la carpeta personal se les
debe afizdir una palabra en el cuadro de texto debajo de 1z misma.

Seleccionar todos Deselec cionar todos

Seleccione los pictogramas con los que deses construir el gjercicio. Tan solo debe marcar Iz casilla de verificacidn debajo de cada imagen. Aungue cada pictograma afiadido de ARASAAC incluye &l iE

[ o] [+ o] o] o] o] [+ o] Fl
rojo plateado negro morado marran lila: gris dorado blanco azul

GENERADOR DE DOMINOS ENCADENADOS

| PASO 1 | PASO 2

— Configuracion General
Papal: | &4 v  Orientacion:  ‘ertcal v

— Configuracion del Doming
Encabezado:
Enunciado del ejercicio DOMING COLORES

Tipo de Domind | PICTOGRAMA-PICTOGRAMA ¥
. > PICTOGRAMA PICTOGRAMA,

Orientacion de |3 TEXTO-PICTOGRAMA

Fichas con texto] MayUSCULAS-MINUSCULAS

MINUSCULAS-MAYLUSCULAS

1= |2 ficha: Meormal ¥ | Color de laficha Megro v

¥ 40 ¥ Megro ¥

Generar Domino




EXEMPLOS DE MATERIAL ELABORADO COAS

o e FERRAMENTAS ONLINE:

i .
| e £

DOMINOS
ENCADENADOS




MATERIAL ELABORADO COAS FERRAMENTAS
ONLINE:

« AGORA VOS!

» Proposta: crear un material coas
ferramentas online (bingo, domino,

) 4



http://www.arasaac.org/

Descargar
programa
e manual

GRACIAS VUESTRA ATENCION




Archive Edicien Texto Pictogramas Herramientas Ayuda

B & ecoecf - Mgty & )

Araword

A Microsoft Security Essentials

@ Moxzilla Firefox

@ Programas predeterminados
@ Reproductor de Windows Media
<& Visor de XP5

';’. Windows Anytime Upgrade

] Windows DVD Maker
 Windows Media Center

,"'_:'_T Windows Update

| Accesorios

J Arasuite

AraWord

@ Desinstalador de Arasuite

< GalleryManager

£ TICO Interpreter
& TICO

J Brother

| Google Chrome

Documentos

Imagenes

Miisica

Egyapo

Panel de control
Dispositivos e impresoras
Programas predeterminados

Ayuda y soporte técnico

e

g == %)

Afiadir Imagen

Editar Imagen
Exportar DB
Importar DB

Comprobar ac...

==

Hay una nueva version de los pictogramas.

The set of pictograms come from “hitp:f"www.arasaac.org”™ They can be used
under Creative Commons BY-NC-3A license

Cancelar H Actualizar

4%

1° INSTALAR
2° ACTUALIZAR PICTOGRAMAS




ARAWORD ;\N

Edicion Texto Pictogramas Herramientas Ayuda
Nuevo Ctrl+N m O-.. % | F:?ﬁ “ ' ' I‘_;H
Abrir Ctrl+=0Q (] = ":;' - q ,f
Guardar Ctrl+5 I \é* |' '| E\ AL
Guardar cumk
Exportar como...
Salir Crl+Q

S PARA IMPRIMIR:
- Pestana “Archivo”

- Qpcic_’m “‘Exportar como”
jpg (imaxe)

Jpdf

@ Mombre de archiva:
Archivos de tipo: Archivos PG -l Cancelar

Archivos PDF

Archivos BMP
Archivos JPG




FERRAMENTA DE WINDOWS (a partir do 7

£ Windows Media Center
&1 Windows Update

. Accesorios

|_. Calculadora
@ Centro de sincronizacién @ Recorte deforma libre
@2 Conectarse a un proyector de red Recorte rectangular

!_I Conectarse a un proyector Recorte de ventana

*% Conexion a Escritorio remoto Recorte de pantalla completa
19] Ejecutar

1 Explorador de Windows
. Grabadora de sonidos
Motas rapidas
Paint
9 Panel de entrada matemdtica

e eole s— A o
Simbolo del sistema I (ﬂ Cancelar g Opciones

=4 Tareas iniciales
= WordPad
. Accesibilidad

Trace una linea alrededor del area que
desee capturar.




Opciones de Recortes u

Aplicacion

Ocultar el texto con instrucciones

T
R
V)

W Siemnre roniar rerntez al Patananslse

EJEMPLO DE

EJEMPLO DE RECORTE

|_Aceptar | | Cancelar | ||

Archive Edicion Texto Pictogramas Herramientas Ayuda

o] F® ¢ e-0o-ec
<

EJEMPLO DE <

Archivo | Edicién | Herramientas Ayuda

NUCJ Copiar Ctrl+C I(IL] y "

EJEMPLO RECORTE

'Q Recortes ==
%ﬂuwo - @ Cancelar {‘;S Opciones
Arrastre el curser al drea que desee @
capturar,

EJEMPLO

EJEMPLO RECORTE




AraWord

AN ARAWORD

5 AraWord
Mhivu Texto Pictogramas Herramientas Ayuda

Deshacer Ctrl+Z f“'} ful
O I Thoeot |ty & O

N Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Buscar Ctrl+F

Seleccionar todo Ctrl+E

¥ AraWord
Archivo Edl:lun - Pictogramas Hemramientas Ayuda

Ubicacion
Texto a maylsculas... *
Texto a8 mindsculas... P

Idioma del documento

- .o R (£

Fuente [ 5 |
Color . %ﬁ )
»

oo

Conxuga os verbos en castelan.
En galego debemos usar o infinitivo
e despois cambiar o texto.

HABIA CANTADO




AraWord

S

[

“x| AraWord

Archivo Edicion Texto v Herramientas Ayuda

Archivo Edicion Texto Pictogramas Hemamientas Ayuda

AN ARAWORD

AraWord

Tamafio L

Siguiente imagen F3

Componer/descomponer palabra F4

Cambiar nombre F5
Mostrar... »
Ocultar... »

oG

"

¢

F3 Siguiente imagen F5 Cambiar nombre

F4 Componer / Descomponer palabra

PISCINA DE BOLAS

CAMINAR CAMINABA

PISCINA
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ARAWORD: Insertar imaxes

AraWord

] AraWord
Archivo Edicién Texto Pictogramas Ayuda

I

LI © il 5|t a'e

= @] = )

g
Afiadir Imagen | £ Afiadir una Imagen

Editar Imagen Imagen

Importar DB

Terminos asociados

Comprobar actualizaciones

]
]
Exportar DB |
|
J

Término Idioma

Terminos asocados

[£] Abrir
Buscar en:
=
Elementos re...

[ | ponenda_vigo

. cuentos_pictogramas
=] DSCO1570
[=/| DSCo1571

= P mnd E70

Término Idioma
ADRIAM Castellano

T~

Tipo
nombrePropio

Nombre de archivo: |NINO_F0‘I‘O.jpg

Archivos de tipo: [I.mages




I'\N ARAWORD: Copiar imaxes

! W

[gj Editar Imagen |i|1
_ Por términos dave
=S = S— s — POR EXEMPLO:
ol G p— a un documento

Idioma de |a bisqueda: | Castellano d e WO rd

Total imagenes encontradas: 3

Resultados

- —
@“ Hw9-u0|= Documentol - Microsoft Word Herramien... EX
m m Inicio | Insertar Disefio de pagina Referencias Correspondencia  Revisar  Vista Farmato l ] 0
—| [ [‘%“I__g] % Calibri (Cuerpo) S - EiE & % o
@ Ba N &£ S -abe x, x* | B
Pegar . A - Estilos Cambiar | Edicién
11343.png | 2317.png | 6964.png - 7 AR S TR ) ; ripidos - estilos = |~
Portapapeles s | Fuente | Parrafo | Estilos | |
&a
r

Modificar Eliminar 3 Copiar imagen i




ARAWORD

AraWord
Archive Edicien Texto Pictogramas Ayuda

Gestor de Recursos
Preferencias generales

Sintesis de voz F7

Preferencias generales

Idioma del documenta
Fuente del texto
Color del texto

ibicacian del texto .Debajn del pictograma




EXEMPLOS DE USO DE ARAWORD

ANTICIPACION INSTRUCIONS

SIMULACRO DUNHA ACTIVIDADE
DE INCENDIO



http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com.es/2010/05/tutorial-sobre-picto-selector-3.html

A

BOCADILLO DE NAVIDAD

j/ - I
PAN DE MOLDE = | COLOCAMOS CORTADOR PRESIONAMOS

B - / (/
@Q CON | :

>

PAN DE MOLDE CON MERMELADA Y PONEMOS

UNTAMOS

S [0

PAN DE MOLDE LNCIMA

2@ - &

DOs LACASITOS MARRONES

@ ” @ RECETA PARA
OBRADOIRO DE

COLOCAMOS GALLETAS SALADAS DE OREIAS C O C | N A



http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com.es/2010/05/tutorial-sobre-picto-selector-3.html

EX,PLOS'DE USO DE ARAWORD

PASOS PARA
UN
EXPERIMENTO


http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com.es/2010/05/tutorial-sobre-picto-selector-3.html

EXEMPLOS DE USO DE ARAWORD

CARRO

||

CARRETERA




EXEMPLOS DE USO DE ARAWORD

(AR R)

- - } FW
S 72 -
[ S—
® =
-

Adaptacion de
actividades: ATENCION

(ORIENTACION
ANDUJAR)




EXEMPLOS DE USO DE ARAWORD

ADAPTACION DE MATERIAIS: LIBRO DE TEXTO

némenos atmosféricos

waa dos nube :"J;I.'-;("‘.ﬂf.;( o auga qu,
ma de chua, sahalva ou nee

a sanabia son nequenas bely,

IA

e wnsentow ha




EXEMPLOS DE USO DE ARAWORD

A- COHESION DE LFCTURA COMPARTIDA

AR AR AAARAAARAARAAAR AR un ‘I!I‘I!I

SEDT

Lectura
compartida
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EXEMPLOS DE USO
DE ARAWORD




EXEMPLOS DE USO DE ARAWORED

Materiais:
ARASAAC.
“Taller
SAAC”

Elaboracion
dos alumnos


cuentos_pictogramas/PEDRO Y EL NINJA.ppt
cuentos_pictogramas/garbancito.ppt

EXEMPLOS DE USO DE ARAWORD




- Picto Traductor: procesador de textos @

con pictogramas online:
http://www.pictotraductor.com/

Permite crear contas de
usuario

,[oqm.‘g.suqmwm.daw,&qal.%mdw@.‘ﬁ'


http://www.pictotraductor.com/
http://www.pictotraductor.com/
http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com.es/2010/05/tutorial-sobre-picto-selector-3.html




8

Mis Frases KEVIN Y SU HERMANO NICO JUEGAN CON EL ROBOT

TENGO UNA GRAN SOMBRILLA ME BUSCAN POR SABROSA PERO ATENCION TEN CUIDADO QUE PUEDO SER
VENENOSA

Puedes subir nuevos pictogramas privados al Pictotraductor, y utilizarlos de forma exclusiva en tus frases

CLICK Color del Borde: [ |
para subir foto

«Tamano Recomendado: 150 x 150 px

PRIMERO

6 @




TAMARO DE PICTOGRAMAS TAMANO DE TEXTO EN PICTO COLOR DE BORDE EN PICTOS

cabeza

Mis Pictogramas

FUENTE DE TEXTO EN PICTOS

Opciones

« ESTRELLAS »

Verdana

Mi Cuenta

o pegar" prohibido-gritar




CONTOS

MARA REPARTIO INVITACIONES A SUS
COMPANEROS DE CLASE.

CON SUS COMPANEROS DE LA CLASE DEL SOL
COCINO UNA TARTA DE GALLETASY LIMON.



cuentos_pictogramas/MARA_presentacion_AULA.ppt
cuentos_pictogramas/KEVIN.ppt

sl elals




SALUDAR COLGAR ASAMBLEA TRABAJAR

J:oqin . Juncienamiento @uwieqa( - Una idea P


http://www.pictoagenda.com/

SAAC: PICTOGRAMAS. PROGRAMAS GRATUITOS

-Picto-Selector: aplicacion para a creacion de

IPI/ |CTIO=SISTE\LEICTIOR,

TUTORIAL:
blog “informatica para la

educacion especial’



http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com.es/2010/05/tutorial-sobre-picto-selector-3.html
http://www.pictoselector.eu/es/
http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com.es/2010/05/tutorial-sobre-picto-selector-1.html

PICTO SELECTOR:

PLANTILLAS \

mﬁkrchi?o Hoja de pictogramas  Ajustes  Windows  Ayuda /

[ Mostrar pictogramas | | Planti: Go Tak 20+ v o
Carta Apaisada Dindmica

[ Mostrar pictogramas Favoritos ] [ mprimir titulo: Carta Vertical Dinamica

[Nu Imprimir nombres de lo: 2 pictogramas + 1 Pictograma de Texto |

‘.M_LE ggjaidgﬂiﬁég-fgﬁg (Acer) A4 Matriz horizontal (4x3) 2 pulgadas - (9,6x7,4) bl
CLA'-.-’E_L A4 Matriz horizontal (8x4) 40mm - (275x190)
- CODY e Lwe v | A4 Vertical Pegatinas (10x13) 16mm x 16mm
S + . Chatbox (4x4) 24mm x 24mm - (120x120)
partes cuerpo . Pt rieenla 12 7S (18818081 7 - :
- PETAR Mostrar pictogramas ] [ Editar Favoritos
- PREMDAS
-~ SALUDAR
- SILABAS
- 5in nombre 1 . -
Lizta de pictogramas —
- 5in nombre 2 @l picteg -
- 5in nombre 3* Buscar
Pictograma casa [SEIeccinnarJuegus de Simbolos
10 [Sﬁlﬂmﬂﬂtﬂ palabras completas '] Juego de Simbolos de Sclera,Juego de Simbolos de Mu
Mueva hoja ] [Nu usar categorias v]
o ] Pictogramas encontrados: 34 mostrando 1 a 34 No se ha ocultado ningdn pictograma
-~
Borrar ]

bolsa de casa
gimnasio a C...
______________ ] casa de casa de g casa de casa de casa de pollo
StrramE H Il Sl e ] L L



http://www.pictoselector.com/

PICTO SELECTOR:

mﬁ.rchivo Hoja de pictogramas  Ajustes Windows  Ayuda

|

Mostrar pictogramas

l

|

Mostrar pictogramas Favoritos

l

Plantilla:

Imprimir tiulo:

Picto-Selector (tamafios dindmicos)

ejermnplo curso

4 - Mis hojas de pictogramas (Acer)

- AGUA_PROYECTO

- CLAVEL

- partes cuerpo
-~ PETAR

- PRENDAS

- SALUDAR

- SILABAS

- 5in nombre 1
- 5in nombre 2
- gjemplo curso™

Mueva hoja

Abrir

Baorrar

|
f— e e — el — =

T

[En el borde inferior

Centrar los pictogramas en cada fila

AT

Propiedades

’Mustrar p|ctc+gr:|rnasl

Guardar

v] [#] Imprimir lineas de reco  Por pdgina [3 v] x [5

v] [ Afiadir Columna

B
. s Bare

[ Eliminar Columna

’ Editar Favoritos

TIPOS DE

PICTOGRAMAS

i1 12§ K
10 2 =0
_9 3_:- 15 45
.E 5 1 5 4, ;m,'?___ A0
ol - T 255,35
CASA 18:30 10 MINUTOS
COLOCAR Sara pictograma de
POMPOMES esclera

Jarra de texto

Descripcidn

Barra de texto



http://www.pictoselector.com/

+ PICTO SELECTOR:

71 Pcograma de oo [ == =

Fotografia Previsualizar

[ Abrir foto... ] [ Abrir imagen usada... ] [ Reiniciar seleccidn ] [ Usar Bitmap del portapapeles ]

Titulo

OPCIONS DOS COLOCAR POMPONES
P | CTOG RAM AS Borde Arrastre Ia foto para seleccionar la parte de la imagen que se utilizard en el p
- Colorear s
- Ben ou mal
- Fondo
- Escribir titulo \_ Verde oliva ] ([Ccancer|

Azul marino
Verde azulado

Colorear

Fondo



http://www.pictoselector.com/

EXEMPLOS DE USOS DE PICTO SELECTOR:



http://www.pictoselector.com/

AXENDAS: SECUENCIAR TAREFAS




ACABOUSE

TAREFAS A REALIZAR.



FOTOS/secuencia.mp4
FOTOS/se_acabo.mp4

PICTO
SELECTOR:

Elira

» =
R

Quiero pintar, jqué necesito?

(]




PLANIFICACION
DE TAREFAS




PLANIFICACION

DE TAREFAS

INDIVIDUALIZADO

-

s

- S S N
, : ~ — A r— - e e I—— R !
A N\ ". ~"
a /, A h ‘ ’ , |
MANTEL
MOCHILA | PAPELERA




chive Hoja de pictogramas

Ajustes

Mostrar pictogramas

)

lostrar pictogramas Favoritos

)

Windows  Ayuda

Plantilla:

[ Imprimir titulo:

Carta Apaisada Dinamica

MARA_NAVIDAD

 hojas de pictogramas (Administrad,
AMNIMAIS_SALVAXES_DOMESTICO!

'BAROMETRO

LISTADO_ALUMNOS_16_17

Juna_fases
'MARA_NAVIDAD
-neptuno
PLUVIOMETRO
-puntos cardinais
-Sin nombre 1
50l

- TERMOMETRO
-fierra
variado_tres
VIRAVENTOS

L1

lEn el borde inferior

] Centrar los pictogramas en cada fila

Propiedades

Mostrar pictogramas

A ® T

v] [ Imprimir lineas de reco  Por pdgina X

Cambiar formato

O [EamE]
qP ?Ei% Barre

Guardar

Editar Favoritos

)

Mueva hoja

Abrir

—> []
a =
MARA VA A ACTUAR EN EL DE NAVIDAD EM LA BIBLIOTECA
FESTIVAL
CAMPANA SENTARSE TOCAR LA LEVANTARSE TOCAR LA BAILAR CAMPANA TABLET
GUITARRA GUITARRA

PLANIFICACION
DE TAREFAS




ASPECTOS FONETICOS E
FONOLOXICOS
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Materiails Numero




« XENERALIZACION DE
CONCEPTOS: ANIMAIS






ADAPTACION DE MATERIAIS:
Dindmicas e estruturas de aprendizaxe cooperativo

A SILUETA



https://www.youtube.com/watch?v=v-U54PJa-5g&feature=related




FESTAFIN DE

OBRADOIRO CON
MASCOTA

EEFE ]
EEECNO

VA )

QUIERO ME GUSTA

W

PERRO

ACARICIAR AL PERRO  CEPILLAR AL PERRO DAR DE COMER AL
PERRO

BESAR AL PERRO JUGAR CON EL PERRO PASEAR AL PERRO

/ Sclera.be) User photos (Copyright undefined) Imprimido por Picto-Selector




PICTOSELECTOR:

plantillas de

Imaxe para cada
alumno de igual
tamano e con
linas de recorte




Imaxe de igual
tamano e con

linas de recorte




i seleccion

Vocabulario

La mama esta sedienta

— #Soyvisual e ién



]3 0 .h l i

.




#Soyvisual

f >0 -



#Soyvisual

1l Mi seleccion @

< Volver a la busqueda

Foto

Colegio

@ Aiiadir a mi seleccion

C\l, Descargar

Definicion: m. Establecimiento de ensefianza.

Realiad

Autores: Tropical
Licencia: BY-NC-SA

Compartir:

OO®EEE



#Soyvisual




(V) Descargar

A. Elige un tamano

cciona el uso que vas a hacer del recurso.

@ Pantalla ﬂ Imprimir

B. Condiciones de uso

El re
su

B He leido y acepto la Licencia de uso.




I

lario, construccion de frases y pragmatica Comprension oral

idades de lenguaje relacionadas con el colegio | Adivinanzas del colegio

]

Diccionario

Diccionario en imagenes. La Clase

( — )

lario Construccion de frases

Na esta distraida La nina come pollo con el tenedor



#Soyvisual

Material: Vocabulario

La mama esta sedienta

Descripcion: Material para trabajar la identificacion y adquision de
vocabulario en torno a la ldmina "La mama esta sedienta”. Incluye 2
fichas con fotografias de #Soyvisual y pictogramas de Arasaac
respectivamente para trabajar la transicién entre la realidad, la fotografia
y pictograma.

Autores: Tropical
Idiomas: Espafiol
Licencia: BY-NC-SA

Compartir:
OEEO®E®

Archivos:

La mama esta sedienta #Soyvisual + Arasaac Pdf

zip Descargar todos los archivos


http://www.soyvisual.org/

#Soyvisual

wendizaje de vocabulario

laterial Escolar Nivel 0

Con la App #Soyvisual puedes trabajar
diferentes actividades interactivas para el
desarrollo del lenguaje, permitiendo un
aprendizaje auténomo, adaptado al propio
ritmo del nino.

1° INSTALAR APP
2° DESCARGAR
EXERCICIOS

Campos Semanticos

Material Escolar

C\]/ Android App >
C\]/ iPhone iPad App >

Descripcion: La App #Soyvisual esta disponible para los sistemas operativos
i0S y Android. En |a instalacion se incluye un ejercicio por defecto. La App
permite la descarga de otros paquetes de ejercicios para trabajar la
morfosintaxis y construccian de frases con los verbos: «comers, «bebers,
«oler», etc. de Nivel 1 (Sujeto - Verbo - Complemento Directo). Progresivamente
estaran disponibles nuevos paquetes de mayor nivel para mas verbos y para
trabajar otras éreas del lenguaje como semantica o pragmatica.

Autores: David Romero Carral, José Manuel Marcos Rodrigo
Licencia: BY-NC-SA
Compartir App:

OO®OEE







Desarrollo Social Comunicacién y Lenguaje Anticipacién y Flexibilidad Simbolizacion

PLANETA VISUAL

Guia de recursos para la intervencién psicoeducativa
basada en las dimensiones del 1.D.E.A

eH 6D 6D 6O

Desarrollo Social Comunicacion y Anticipacién y Simbolizacién
Lenguaje Flexibilidad

Desarrollo Social

- @

TRASTORNO DE LA RELACION SOCIAL - -

TRASTORNO DE LA REFERENCIA CONIUNTA =

TRASTORNO INTERSUBJETIVO Y
MENTALISTA



http://catedu.es/planetaVisual/

Confederacion Autismo Espana: s ;



http://www.guiatictea.org/
http://www.guiatictea.org/
http://www.guiatictea.org/

A

S 2

APRENDIZAJES PERSONALIZACION 1 PERSONALIZACION 2



http://fundacionorange.es/emintza.html

e

1. BOTONES DE
LA PARTE
SUPERIOR.

A CATEGORIAS Y
ELEMENTOS

e o8

AFRENDIZAES




Quiero + escuchar + animal

Quiero + ver + ordenador



FOTOS/MARA_ORDENADOR.mp4
FOTOS/MARA_ANIMAL.mp4

&) e-mintza

® o)

soy_mama.MTS

viendo_cenicienta.MTS



EDI

* Fichas e explicacions

 Actividades en grupo




EDI

X0gos

g,D()NDE SE ESCONDIO GARBANCITO?

- x - @K

DONDE ESCONDIO GARBANCITO

3




| Clasifcar_animales - SMART Na

Lo J( 0 ][> (0]

Archive Edicion  Ver Insertar  Forr Herramientas  Complementos  Ayuda
Dl f@ﬁ

“' "afafa

Em:

ez [
abr3-17.57

COLOCA LOS ANIMALES

mmmmmmm

Autor pictogramas:

Software: Smart notebook (precisa clave)

O@

¢

-

b

Sergio Palao Procedencia: ARASAAC http: /Ical%d\tgslmaasaad Licencia; CC (BY-NC-SA) Seyla Ballesteros Andujar



http://exchange.smarttech.com/

EDI

| /| Consignas * - SMART Notebook t .
Archivo Edicion Ver Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda

| 0~ B G2 &P & €
- =
0 G- | -
1
TACHA LA RANA

Tacha la rana

1

m

R A
<
)




Elige la frase correcta

¢, Qué hace?

..

i

el nifio corta



actividades_notebook/La frase correcta.notebook
actividades_notebook/Identificar acciones.notebook

- =

...g.»”

I ¢ QUE LE PUEDO DECIR?

LO SIENTO.
ESPERO QUE
OTRO DIA
GANES

TE
AGUANTAS.
JAJAJA

Ampliar pagina

| ¢QUE LE PUEDO DECIR?

PUES ME DA ME ALEGRO
IGUAL QUE



actividades_notebook/QUE DIGO 1.notebook

ORDENADOR TACTIL

~Zgue gui ge




N

LEO CON LULA EN MA

QUIENES SOMOS

# o -

YUSCULAS | EL PROYE
= — :‘d‘“' B ———

LEO CON LULA VERSION

ZONA DE DESCAR!

Lectura global para nin@s con TEA



LEO_CON_LULA/letra_imprenta/FASE I/FaseI_Bloque1_SesionI.notebook
https://leoconlula.com/

Leo con “1‘11a \
: 4
e 4 fases ;

I- Imaxe-palabra / palabra

coche azu!

ordenador

amoliciarn

globo azul



http://leoconlula.com/
LEO_CON_LULA/letra_imprenta/FASE IV/Fase IV_Sesión I.notebook
LEO_CON_LULA/letra_imprenta/FASE III/FaseIII_Aprendizaje_SesionI.notebook
LEO_CON_LULA/letra_imprenta/FASE II/Bloque 4/FaseII_Bloque4_SesionI.notebook

.e0 con Lula

* Fichas grafomotricidade

 Rexistros de avaliacion inicial, de uso do
EDI e de evolucion



http://leoconlula.com/
LEO_CON_LULA/MAYUSCULAS/Fase IV_Sesi¢n I.notebook

OO

Jci Fundacion

La Fundacién *+  Junio al autismo *  Educacion digital *  Accesibilidad cultural +  Otras actividades +

Soluciones tecrologicas Soluciones tecnoldgicas

Convocatorias de proyectos

En Fundacion Orange apostamos decididamente por las soluciones tecnologicas para mejorar la calidad de vida de las personas con TEA.
Los Lunes, Autismo

Promovemos diferentes aplicaciones, programas de descarga gratuita, paginas web... Estos proyectos se realizan en colaboracion con
Ciudades con pictogramas universidades, expertos, empresas, asociaciones de usuarios e incluyendo a los usuarios finales en el proceso de desarrollo de esas

herramientas.
Cortometrajes

Pelicul Estos son nuestros programas gratuitos para personas con autismo:
eliculas

Certamen Rosetta

, APPY
AZAHAR & autsu

Jdictapicto Q
., L=

&

: ELVIAJE
stz DEELISA o 4

i /\
SkasLANDo TIC dqciaa®
on 2f drte o0 |I’]TIC

...
2POR #Soyvisual
&

Pictogram

Room o)

TAIMUN Qe



http://www.fundacionorange.es/

APLICACION ANDROID Ipad e SOFTWARE PARA

WINDOWS e LINUX (gratuita)

» Sigueme

(Fundacion Orange)

-Alumnado con TEA de
baixo funcionamento.

-Atencion visual e
adquisicion de
significado.

- Tablet e ordenador


http://www.proyectosigueme.com/
http://www.proyectosigueme.com/
http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos.html



http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos.html

: APLICACION ANDROID Ipad e SOFTWARE PARA

Ajustes
%Accién Acierto i
‘-~ Movimiento Arrastro
A Fuente Noteworthy

Texto MAYUSCULAS

S Visualizacion Actividades Picto

‘ Visualizacién Juegos Imagen

F'] Sonido ]


http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos.html

 Sigueme (Fundacion Orange)



http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos.html

« Sigueme (Fundacion Orange)



http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos.html

 Sigueme (Fundacidon Orange)

Actividades



http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos.html

e Siqueme (Fundacidon Orange)

Actividades

SN
[



http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos.html

PICTOGRAM ROOM:

Fundacién . VNIVERSITAT [ F]
Ora ﬂge LEEE B3] VA L E NCIA Q ﬂ Elrrl;]t?uclltgge?;es T\ngnuizaje a d O p TO

Pictogram

LA HABITACION DE LOS PICTOGRAMAS ACCESO A USUARIOS

Usuario(E-mail)
La Habitacion de los Pictogramas es un conjunto de videojuegos educativos disefiados | |
para trabajar areas claves del desarrollo de nifios y adultos con autismo. Contrasefa

¥ No cerrar sesion

- ;Olvidaste tu contrasefia?
- Todavia no estas registrado? Crea una
cuenta agui

Pictogram
\ Room


http://www.pictogramas.org/proom/loggined.do
http://www.pictogramas.org/proom/loggined.do
http://www.pictogramas.org/proom/loggined.do

PICTOGRAM ROOM (Fund. Orange) ?

- Paquete de software (aplicacion informatica) que funciona en
ordenadores con Windows 7 e determinados requisitos minimos,
utilizando o dispositivo Kinect ®, para XBOX ® o para Windows ®










Alumno [f7ERE ]

J Configuracion de actividades
LAS

SENALAR

POSTURAS

EL
CUERPO

—__JAPRENDER A
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Cuentos visuales: José Aprende

Fundacién Orange apoya la coleccion de cuentos Relacionados
Aprende, unos cuentos adaptados a pictogramas v

desarrollados especialmente para nifios con autismo, -
sirviendo igualmente a otras dificultades de aprendizaje Jose ’ Al
¥ a nifios pre-lectores, = Aprendices Visuales

aprende

Links:
Coleccion Aprende

Creados por Aprendices Visuales, y bajo licencia
Creative Commaons, los cuentos estan ya disponibles
para su lectura o descarga gratuita en la web y
también en la aplicacion interactiva José Aprende,
para dispositives iPhone v iPad.

La coleccion Aprende contempla 15 cuentos enfocados al aprendizaje
de autonomia persenal: autocuidados, rutinas v emociones, Cuentos
con una estructura sencilla para la correcta comprensién v aprendizaje
de habilidades basicas en los que se encuentran titules como Las
manos de José, La bafiera de José, La ropa de José, La comida de José
v Los dientes de José,

Aprendices Visuales es un provecto sin animo de lucro para la creacién
de herramientas que permitan el maximo desarrollo del potencial de
cada nifio o nifia, galardenado recientemente con los premios UNICEF
Emprende 2013,
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APRENDE RUTINAS

José en su cumpleaiios

OSE EN SU CUMPLEANOS OSE EN EL PARQUE OSE EN LA PELUQUERIA
N
APRENDE EMOCIONES

José en la calle

José estéa contento

OSE EN EL SUPERMERCADO JOSE EN LA CALLE

JOSE ESTA CONTENTO OSE ESTA TRISTE JOSE ESTA ASUSTADO

22

JOSE ESTA ENFADADO JOSE ESTA SORPRENDIDO



aprendices_visuales/rutinas/Jose en la calle.pdf
aprendices_visuales/emociones/Jose esta sorprendido.pdf

APRENDE AUTOCUIDADOS

LA BANERA DE JOSE LA COMIDA DE |OSE LA ROPA DE JOSE
Y ael
> | a9 (2

Los dientes de José Las manos de José

LOS DIENTES DE JOSE LAS MANOS DE JOSE

Con el apoyo de

>

= vl 488
T} & o

Las pelusas se mudan de casa

EL OLEDOR EXPLORADOR LAS PELUSAS SE MUDAN DE CASA

’,
-

El pajéfito rosa

1%e
o

EL PAJARITO ROSA EL DRAGON CHEF

COLECCION
DISFRUTA

LA RANA PIRATA



http://www.aprendicesvisuales.org/cuentos/aprende/laropadejose/
http://www.aprendicesvisuales.org/cuentos/disfruta/
aprendices_visuales/autocuidados/La ropa de José.pdf
aprendices_visuales/coleccion_disfruta/La Rana Pirata.pdf
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http://www.appyautism.com/
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http://www.pictoaplicaciones.com/
http://www.pictoaplicaciones.com/
http://www.pictojuegos.com/
http://www.pictosonidos.com/

CUENTOS

Esta é a historia dunha nena moi guapa e unha avoa gue a gueria moito

HISTORIA DUNHA NENA MOl GUAPA
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A avoa deitouse na cama porgue estaba...

AVOA DEITOUSE PORQUE ESTABA

M



http://www.pictocuentos.com/
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APLICACION ANDROID

* Proyect@ habilidades:
comprension situacions  Actividades en la escuela

cotias
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Situaciones Ordenar

® 4.

Clases y recreo Al entrary salir Almuerzo
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ENFADADA CONTENTA TRISTE


https://www.youtube.com/watch?v=WOvWtqctz1o
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SetTime
Welcome to Settime

Analog Progress
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SetTime
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Hourglass Bars

Tééiis Configuration




MyGame Memory MyGame Puzzle

MyGame MyGame
Sequences WordSearch
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MyGame
Sequences
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PictoDroid Familia MessageTTS VirtualTEC  SubTitleMe MyKeyboDroid MyGame Familia  Hardware

. 1‘

o Usy;

levantarse limpiar

My GAME
| SEQUENCES

llamar un taxi

MyGamégS_eﬁue.nces ,
® ‘ ¢ .
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JUGAR OPCIONES SALIR
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servirse

lavar los dientes cocinar
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MyGame
Sequences

NOMBRE DE SECUENCIAS

Q
NUMERO DE SECUENCIAS ~/ l.
2 (®)3 4 5 Sl

e b |

T .5_“\1“?
wi

ANOS ZCETA OMEH

SONIDOS DE IMAGENES

SOMNIDO SOMIDO SOMIDO

IMAGEN REPRESENTATIVA
®)l 2 3 4 5 5] 7

NUMERO DE AYUDAS
0

TIEMPO DE JUEGO

0  segundos

PictoDroid Familia MessageTTS VirtualTEC  SubTitleMe MyKeyboDroid MyGame Familia Hardware




MyGame

Sequences

ictoDroid Familia MessageTTS  VirtualTEC  SubTitleMe MyKeyboDroid MyGame Familia Hardware

N
v

®®PREPARA LA RECETA : A COMER

LAVAR LAS MANOS
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MyGame Memory

- MEMORY

G

'%l MyGame Memory
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Colores
Niveles: 5

Colours
Niveles: 4

Juegos
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MyGame Memory

PO
My GAME
MEMORY

L

~ < A M13:08
Configuracioén de juego
Principal
Tipo de juego
Iméagenes iguales
Numero de parejas

2

Tiempo
Tiempo de imagen destapada

e -1®

Tiempo de juego

@ Con limite @ Sin limite

e -® e -1

Otros

D Posicion aleatoria

@ Sin pistas @ Con pistas

Aceptar Cancelar
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SONIDOS

® Activado Desactivado
MUSICA

® Activado Desactivado

SONIDOS DE REFUERZO

® Activado Desactivado

IMAGEN DE REFUERZO
® Activado Desactivado

TEXTO DE REFUERZO

® Activado Desactivado

REFUERZOS

® Color Alto Contraste

IDIOMAS
Espafiols

Blancoy NI

| Planetas (6 Niveles)

] Tamafo: 9x9

f

O

Planets

Tamano: 12x12

Nombres

Tamano: 9x9

! companeros

Tamano: 9x9

MyGame
WordSearch

WORDSEARCH

A




MyGame
WordSearch
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WORDSEARCH

O, (%

ClQ| XV |I<|S|QA

njejglu|s|s|ife|z
ald|{r|i|la|n|bja|m
ilz|n|k|le|lv]|i|n|qg
niviile(tiolrll|a
clfim liluclilaf
riojclafr|m|e|s|q
i|k|e|r|m|a|r|a|b
b|b|f|b|ls|s|q|k|d
k{ylk|[l|x]vim|lu|z

Selecciona una imagen:

kevin negussie

victoria ara
er 51 rian

carme ucia

Anadir Terminar Nuevo nivel

Palabras agregadas:

mara

negussie

kevin
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MAIS APLICACIONS
ANDRO'D ESPECIALES :

ESPECIALES * SONIDO
 |IMAXE

« TEXTO

NEGUSSIE LEE UN LIBRO




- LECTURA

MAIS APLICACIONS . Dierentes

letras

3/21 15/35 y| 4/28 —_—

LEO CON GRIN @




MAIS APLICACIONS
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SMILE
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Family Trivia FREE Paint Art Family Trivia El caza Intruso Superconstruciones Parejas and Learn Puzzle and Learn

CONTOS
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Un deseo por

El suefio de Maria Kolitas, un viaje por La Gran Historia de Pedacitos de Kolitas, un mundo

El Cuento de
Semillas la naturaleza Osos y Monos Navidad luciérnago valiente de sonidos

Fulgencio, el



http://blogdelosmaestrosdeaudicionylenguaje.blogspot.com.es/search/label/TALLER SENSORIAL
http://www.smileandlearn.net/es/juegos-educativos/
http://www.smileandlearn.net/es/cuentos-infantiles/
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Un deseo por
Navidad

&

Modo de lectura

i ) NAVIDAD
Leer y escuchar las locuciones MUCHO

Leer solo

Interactividad

Activada
Desactivada
Tipo de letra
Erdazada
Estandar
MAYUSCULAS

Pictogramas

Escuchar musica del cuento

O000 0060 00



http://www.smileandlearn.net/es/cuentos-infantiles/

Experiencia en Aula
Ordinaria
Area: Cofiecemento do Medio

ey
e

Material Manipulativo




Material para TABLET

Area de Cofiecemento do Medio



Power Tablet/O CORPO HUMANO.pptx
Power Tablet/A NOSA LOCALIDADE.pptx
Power Tablet/AIRE E AUGA.pptx
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Power Tablet/ANIMAIS.pptx
Power Tablet/O TRABALLO.pptx
Power Tablet/PLANTAS.pptx
Power Tablet/SISTEMA SOLAR.pptx



Libros en Galego/O CORPO HUMANO.docx
Libros en Galego/A NOSA LOCALIDADE.docx
Libros en Galego/O AIRE E A AUGA.docx



Libros en Galego/OS TRABALLOS.docx
Libros en Galego/OS ANIMAIS (1).docx
Libros en Galego/AS PLANTAS.docx
Libros en Galego/OS PLANETAS.docx

Material Manipulativo
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Mamiferos

Complementario Aves
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Clasificacions
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Vocabulario
Complementario

Articulacions

Organos

o Cabeza
L'

Musculos

Osos Extremidades



Articulacidons



Cabeza









Extremidades







Musculos










Vocabulario
Complementario



PLANTAS

Arbores

i ARBOLES



PLANTAS

Plantas




PLANTAS

Plantas
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PLANTAS

Flores
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Terrestres

Vocabulario
Complementario

Clasificacion Maritimos




Terrestres
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Clasificacion

MEDIOS DE TRANSPORTE
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A NOSA LOCALIDADE




A NOSA LOCALIDADE




A NOSA LOCALIDADE

COMUNIDADE
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DE CASELAS




A NOSA LOCALIDADE

O CONCELLO

Ralfe 2 0 £ & & &




ESPACIO




ESPACIO

FASES DE LA LUNA




ESPACIO

HEMIS?ERIO
NORTE



ESPACIO
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ESPACIO
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ESPACIO

MOVEMENTO DE ROTACION
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ESPACIO

MOVEMENTO DE TRASLACION




ESPACIO



ESPACIO
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